
Reprezentacja symboli w
komputerze.

Liczby całkowite i zmiennoprzecinkowe.
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Bity i kody binarne

• Bit (binary digit ) najmniejsza ilość informacji
{0, 1}, wysokie/niskie napięcie
• Kod binarny - grupa bitów reprezentująca zbiór symboli

1b → 2 symbole{0, 1}
2b → 4 symbole{00, 01, 10, 11}
8b → 256 = 28 symboli

n bitów → 2n symboli
• Do zakodowanian symboli potrzeba co najmniej⌈log2 n⌉

bitów
• Ile bitów potrzeba do zakodowania alfabetu polskiego?

Programowanie Proceduralne 2



Kodowanie informacji

Bajt (byte) 1B = 8b
• wg. standardu C: najmniejsza porcja adresowalnej pamięci
• stała CHAR_BIT z pliku limits.h
• Najmniejsza porcja danych, którą może „ugryźć” komputer.
• utożsamiany ze znakiem (zmienna typuchar ma rozmiar 1B).

Ile pamięci można zaadresować zależnie od szerokości słowa
bitowego adresu?

16b→ 216B = 64KB
32b→ 232B = 4294967296B ∼ 4GB
64b→ 264B ≈ 16EB (eksa bajty)
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Przedrostki jednostek

� ukªad SI:1k = 103 = 1000 6= 1024 = 210 = 1K
� przedrostki dwójkowe zgodnie z norm¡ Mi¦dzynarodowej

Komisji Elektrotechnicznej (IEC, 1998)
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https: // pl. wikipedia. org/ wiki/ Przedrostek_ dwójkowy

https://pl.wikipedia.org/wiki/Przedrostek_dw�jkowy


1 #include <s t d i o . h>
2 #include < l i m i t s . h>
3
4 struct s {
5 int a ;
6 char b [ 1 0 0 ] ;
7 } ;
8
9 int main ( )

10 {
11 int tab [ 5 ] ;
12
13 printf ( "CHAR_BIT = %d\n" , CHAR_BIT ) ;
14 printf ( "sizeof (char) = %d\n" , sizeof ( char ) ) ;
15 printf ( "sizeof (int) = %d\n" , sizeof ( int ) ) ;
16 printf ( "sizeof (long) = %d\n" , sizeof ( long ) ) ;
17 printf ( "sizeof (float) = %d\n" , sizeof ( float ) ) ;
18 printf ( "sizeof (double) = %d\n" , sizeof ( double ) ) ;
19 printf ( "sizeof (int *) = %d\n" , sizeof ( int * ) ) ;
20 printf ( "sizeof (char *) = %d\n" , sizeof ( char * ) ) ;
21 printf ( "sizeof (struct s) = %d\n" , sizeof ( struct s ) ) ;
22 printf ( "sizeof tab = %d\n" , sizeof tab ) ;
23
24 return 0 ;
25 }

� sizeof.c

Przykła dowy wynik (może się
różnić zależnie o d architektury
kompu te ra)

CHAR BIT = 8
sizeof (char) = 1
sizeof (int) = 4
sizeof (long) = 8
sizeof (float) = 4
sizeof (double) = 8
sizeof (int *) = 8
sizeof (char *) = 8
sizeof (struct s) = 104
sizeof tab = 20
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src/uint1.c
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